| Neue, starke Lerntipps zu ROMA A | |

|Vorwort |

Lieber Leser,

wir freuen urs, dir in Fortsetzung vergleichbarer Projekte in den Schuljahren 199798 und
199899 de , Superstarken Lerntippsder Klase 5 C zu ROMA A | - Optimaincitamenta
ad liguam L atinam discendam a discipulis classs primae conscripta et ad librum ‘Roma
A I’ relata® Ubergeben zu konren. Entstanden sind de Tipps in urserer Lernwerkstatt, die
wir wieder in einer Ecke unseres Klaszimmers eingerichtet haben. Der heurige Schwerpunkt
lag vor alem auf Tipps zu einzelnen Wortern undauf Lernspielen. Wir hegen immer noch de
leise Hoffnung, andere zur kredaiven Nadhahmung anzuregen und das Lernen mit etwas
Freude zu verbinden, eine Freude, die wir miteinander in der 5 C durchaus auch am Fach
Latein hatten.

Aus der Fllle der Tipps wurden Monatsseger fir die Endausscheidung im Juli gekdrt. Der 1.
Preis ging dabei an Andreas Clauberg fir sein Latein-Monopdy, der 2. Preis an Sonja
Csauscher fur ihren lateinischen Adventskalender und der 3. Preis an Julia Hoff mann fir ihr
lateinisches Lernspiel. Den Siegern herzlichen Glickwunsch! Sieger seid ihr ale, die ihr mit
dem Heftchen hdfentlich ein Hilfsmittel an der Hand hebt, um euere Worter eff ektiv und mit
Freude zu wiederholen.

Danken mochte ich an deser Stelle meiner lieben Frau, Ingrid HauRinger, die fir mich
diesmal die ganze Tipparbeit Gbernommen hat, hétte ich aufgrund anderweili ger Belastung es
heuer doch nicht geschafft, das Heftchen nach rechtzeiti g fertigzustell en.

Gewidmet sai das kleine Heftchen meinen Schilerinnen und Schilern aus der Klass 5 C im
Schuljahr 19992000 Christine Abert, Simon Albinski, Karin Braunmdiller, Andreas
Clauberg, Sonja Csauscher, Felix Eberhart, Franziska Eigner, Maximilian Emrich,
Maximilian Engelstédter, Maximilian Eule, Maximilian Fried, Sefan Gaussmann, Nadine
Geiger, Jonas Hintler, Julia Hoffmann, Tobias Janel, Ramona Klotz-Nebel, Sandra Laumen,
Sebastian Lutzenberger, Raphad Maier, Christopher Mann, Benedikt Martin, Sopha Pfleger,
Angelika Radic, Milan Reinartz, Sebastian Rieddl, Stephan Schwamberger, Christopher
Schwepfinger, Manuel Wildner, Peter Worle, die nicht nur ihre guten Einfélle wieder so
fleifldig zu Papier gebradit, sondern auch in urserer Lernwerkstatt das Heftchen in den letzten
Stunden des Schuljahres 9 liebevoll ausgestattet haben. Dafir gebihrt ihnen mein Dank und
ein herzliches Vergelt’'s Gott!

St. Ottilien im Juli 2000

Michad Hauldnger
OStRi.K.
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Lerntipps zu einzdnen Wortern

Kap. 7
Kap. 10

Kap. 17

Kap. 18

Kap. 19

Kap. 20

Kap. 21

€go
tui

ante (mit Akk.)
cum (mit Abl.)

per (mit Akk.)
post (mit Akk)
sine (mit Abl.)
notus, a um
nullus, a um

stare
annus, anni m

beneficium,

beneficii, beneficia

n.
industria,
industriaef.
ladus, a, um
pauci, paucae
pauca

putare

caus, a, um
acaisare
contentus, a, um
gratus, a, um

tantum
amplus, a, um

fidus, a, um

cras

ich
deiner

vor
mit

durch, hinduch
nach, hinter
ohre

bekannt

kein

stehen
das Jahr

die Wohltat

die
Betriebsamkeit,
der Flei3
frohlich
wenige

meinen, glauben
lieb, teuer

anklagen,
beschuldigen
zufrieden

angenehm,
dankbar

nur

weit, gerdumig,
bedeutend

treu, zuverlassg

morgen

Ich bin ein Egoist.

Deiner Familieist es angenehmer mit
TUI zu reisen.

Die Ente vor dem Teich.

»Cum mit* heil3 so viel wie,, Kommt
mit®.

»Cummer® mit Tranen.

Per Post durch Deutschland.

Die Post ist hinter der Post.

Eine Apfelsineist ohne Kerne.

Ich gebe @ne Note bekannt.

null = nichts

nichts=ken

Der Star steht auf der Stange.

Im Jahr 1999spieleich das
Computerspiel ,Anno 1602.

Ein Benefizkonzert ist eine
Wohlitétigkeitsveranstaltung.

In der Industrie herrscht eine Menge
Betriebsamkeit, fleildig sind sie dort
auch.

frohlich lacheln

Es snd nu wenige Pauken im
Orchester.

Die Pute meint/glaubt sieist schon.
Der Carren war sehr teuer.

Der Carat ist ihm lieb undteuer.
Wenn das Handy nicht mehr geht,
beschuldigt man den Accu.

Ich bin mit unserem Kontinent
zufrieden.

Wenn ich etwas Angenehmes gratis
bekomme, bin ich dankbar.

Ich besuche nur die Tante.

Die Ampel steht weit weg.

Ich finde, dassdutreu hist.
Fidusist seinem Herrn, Petterson, treu.
Esist krass wennwir morgen in den
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Kap. 22

Kap. 23

Kap. 24

Kap. 25

Kap. 26

Kap. 27

durus, a, um
inter (mit Akk.)

mirus, a, um
paratus, a, um
comparare

ira, iraef.
horestus, a, um
aii, diag dia
seaundts, a um

unde?
egregius, -a, -um

divitiae divitiarum

f.

ita

nauta, nautaem.
navigare

poeta, postaem.
modus, modi m.

asper, aspera,
asperum
cantare

pulcher, puchra,
pulchrum
vel

frumentum,

frumenti, frumenta

n.
dienus, a, um
pro

poena, pcenaef.
nis
morbus, morbi m.

hart

zwischen, urter,
wahrend
wunderbar,
sonderbar

bereit

bereiten,
beschaffen;
vergleichen

der Zorn

angesehen,
anstandig

die anderen,
andere

der folgende,
gunstig
woher?
ausgezeichnet,
hervorragend
der Reichtum

0]
der Seanann

(mit dem Schiff)
fahren, segeln
der Dichter

das Mal3, de Art
undWeise

rau, schroff

singen

schon, kerrlich
oder, oder auch
das Getreide
fremd

far, anstatt

die Strafe

wenn richt
die Krankheit

Tierpark gehen werden.
C-Dur klingt hart.
inter = unter

Miriam ist sonderbar.

Mir ist etwas Wunderbares passert.
Die Piraten sind zum Aufbruch bereit.
Ich bereite @ne Kompaosition va.

Wenn lrawitendist, hat sSie @nen Zorn.
Dieirren Leute haben nach mehr Zorn.
DasHonarar ist anstandig.

Alli anz versichert sind nu die anderen.
Die Sekunde ist gunstig.

Undwoher kommst du?

Die hervorragende Sangerin wurde mit
einem Grammy ausgezeichnet.

Wenn man den grol¥en Reichtum eines
Menschen dvidiert, ist estrotzdem
noch ein Reichtum.

Soist esin [talien.

Der Seanann schreit lauter als der
Matrose.

Auf der Nautil us |ebten Matrosen.

Die Naiven fahren bei Sturm mit dem
Schiff auf den Seehinaus.

Der Dichter war poetisch.

DasKleid des Modelsist
mal3geschneidert.

Die Raspdl ist schroff.

Fur Geld singt der KUnstler auch in der
Kantine.
Die Pil cherfilme sind schon.

Man begehrte das Fell des shirischen
Tigers oder auch des Sil berfuchses.
Das Getreide ist auch eine Frucht.

Die Aliens sndfremd bel uns.
Probleme sind daftir da, dassman sie
|Ost.

Esist peinlich, eine Strafe zu kriegen.
Wenn de Nase nicht wére.

Im Moor kann man verschiedene
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Kap. 28

Kap. 29

Kap. 30

Kap. 31

turbare

cdebrare

corong, coronaef.
officium, officii,
officia

levare

manere

neque

urbanus, aum

vesperi, vespere

vitare

circa circum (mit
AKK.)

dies, diei m.
meridies, meridiel
m.

res ecundae
rerum seaundarum
f.

primus, a, um

vultus, vultus m.
olim

principatus,
principatus

administrare

exercitus, exercitus
m.

negue ...neque
nec... nec

verwirren, storen
besuchen, feilern

der Kranz, die
Krone

die Pflicht

erleichtern, lindern
bleiben

und ncht, auch
nicht, nicht einmal
stadtisch

abends, am Abend

meiden, vermeiden

um ... herum

der Tag
der Mittag, Stiden

die guinstigen
Dinge, das Gliick

der erste, vorderste
die Miene, der
Gesichtsausdruck
aenst

die Vorherrschaft,
der Vorrang

verwalten

das Heeg

weder ... nach

Krankheiten bekommen.

Die Turbinen der Flugzeuge storen de
Tiere.

Wennman in der Cell e jemanden
besucht, dann freut er sich.

Die Coronader Sonreist wie aéne
Krone.

Der Offizier erfillt seine Pflicht.

Der Lavendd lindert die Krankheiten.
Wennwir Manieren haben, deiben wir
angesehen.

Und man darf auch nicht nedken!

Der Turban ist stadtisch.

Die Stadt Ur war stadtisch.

Am Abend gehen wir in de Vesper.
Die Vesper is¢ man in Osterreich am
Abend.

Die Vitamine vermeiden Krankheiten.
Wenn man Gefahren meidet, bleibt man
am Leben (vita).

Wenn man den Zirkel oben festhélt,
dreht er sich umn seine egene Achse
herum.

Wir gehen um den Zirkus herum.
Diesist ein schoner Tag.

Der Mearettich wachst meistensim
Siiden.

Res hat in deser Sekunde Glick.

Ich finde es prima, wenn du dr Erste
bist.

Wenn man auf jemanden Wut hat, dann
zieht man eine Miene.

Einst war die Olympiade.

Einst war ich Olivenhandler.

Im Prinzip hast du Vorrang.

Wenn ich mit dem richtigen Prinzip
arbeite, habe ich den Vorrang.

Die Ministranten verwalten de Kerzen
der Kirche.

Im Exerzitienhaus lebt man mit einem
Heea von Menschen zusammen.

Im Exerzitienhaus ist ein ganzes Hee
von Brudern undPatern.

Mutter nedkt weder heute noch morgen,
plérrt aber meistens herum.
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Kap. 32

Kap. 33

Kap. 34

heri
aestus, aestusn.

aguaeluctus,
aguaeductus m.

arcus, arcus m.

laaus, laaus n.

laborare
lingua, linguaef.

longus, a, um
manus, manusf.

pasaus, passus m.

privatus, a, um

tantus, @, um
taurus, tauri m.

Victus, victus m

renovare

spiritus, spiritus m.

tolerare

occupare
postea

postremo
renovare
expugnare

agitare
CUrsus, Cursus m.

gesterm

die Hitze,
Brandurg

die Wasserleitung

der Bogen

der See das
Wassrbeden

leiden (an)

die Zunge, die
Spracdhe

lang
dieHand, de
Schar

der Schritt

einem Privatmann
gehdrig, Privat...
so grof3

der Stier

der
Lebensunterhalt,
die Lebensweise
erneuern

der Hauch, Atem
ertragen, erdulden

besetzen
nachher, spéter

zuletzt
erneuern
erobern

treiben, betreiben
der Lauf, der Kurs

Gestern ist schonlange her.

Unter den Asten eines Baumes ist man
vor der Hitze geschiitzt.

Die Was=rleitung duckt sich urter der
Erde.

Man mussadkern, dassman den
Geigenbogen halten lernt.

Wenn ein Bogen vonzwei Pfelern
getragen wird, ist das die Form der
Arkade.

Das Wassrbedken hat ein Led.
Der Lachs £hwimmt im See

Eine Wassrladcheist ein kleiner See
Die Patienten leiden urter den
Laborversuchen.

Die andere Sprache liegt mir bes<r.

Die Longe anes Pferdesist lang.
Manuela hat eine Hand.

der Schritt ist pasend.

Wennich beim Basketball einen
falschen Passmade, madheich einen
Schrittfehler.

Einem Privatmann sagt man gehérig
seine Menung.

Meine Tanteist so grol3.

Der Stier sieht die Morgentaue.

Der traurige Stier.

Minotaurus war ein Stier, derin de
Geschichte @ngegangen ist.

Victor hat eine komische Lebensweise.

Ich erneuere meinen Renaullt.

Der Spiritusist schledht fir den Atem.
Deine Toleranz kannich nicht langer
ertragen.

Alle Platze der Oper sind besetzt.

Ich muss géater noch zur Post.
Nadher geheich zur Post.

Zuletzt rennen wir noch zur Post.
Ruddf renoviert sein Haus.

Die Pute schreibt eine Ex underobert
gute Noten.

Ich betreibe @n Gitarrengeschéft.

Ein Schiff mussauf Kurs bleiben, sonst
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Kap. 35

exercere

locus, loci m.

prope (mit Akk.)

studium, studii,
studian.

et...et

foss, fossaef.

iusau

mortuus, a, um

raptare

sal, saism.

satis

sol, solism.

vastare

Uben, (sich) plagen

der Ort, der Platz,
die Stelle

nahe, nahe bei

der Eifer,
die Beschéftigung

sowohl...asauch

der Graben

auf Befehl

tot, gestorben

wegschleppen,
rauben

das Salz

genuwg

die Sonre

verwusten

fahrt esin einem Lauf gegen de Klste.
Ich Uber fur das Ex und pgage mich
spéter trotzdem.

Der Luchs deht an einer ganz
besonderen Stelle.

Die Lok féhrt durch den Ort.

Der Lokusist ein etwas muffiger Ort.
Ich er6ffne mein Lokal an einem
gedgneten Platz.

In der Probe binich nahe an der Eins
vorbei.

Mit Eifer beschéftige ich mich mit dem
Studium.

Das Studium ist eine Beschéftigung.
Man kann sowohl et , alsauch que
sagen.

Das Fassrollt in den Graben.

Man fand de Fossli en im Graben.
Ich verfase @nen Graben.

Justus geht auf Befehl in de Schule.
Der Befehl der Justiz ist wichtig.
Wennich einen Mord begangen habe,
sageich, er ist von all ein gestorben.
Wenn man jemanden ermordet, ist er
tot.

Ein Morder trégt den Totenin ein
Versted.

Wennich ermordet werde, binich tot.
Ein Raptor raubt Fleisch.

Ich raube den Raps.

Ein Raubvagel verschleppt seine Beute.
Im Speisesad steht oft Salz.

In einem Sad auf den Tischen steht
meistens Salz.

Die Saa braucht geniigend Wass.
Die Saa ist genug fur das Jahr.

Der Fernsehsender sat 1 ist mir genug.
Wenn man genug gegessen hat, ist man
Satt.

Die Sohle wird nicht von der Sonre
bestrahit.

Die Sonre leuchtet am Tag solo.
Wenn meine Mutter mir den Hintern
versohlt, ist er heil3 wie die Sonre.
Die Cowboys verwisten den Western.

Rhabanus-Maurus-Gymnasium - St. Ottili en - Klasse 5 C - Schuljahr 19992000- Seite | 6




Neue, starke Lerntipps zu ROMA A |

Kap. 36

Kap. 37

Kap. 38

auctor, auctoris m.

maiores,
maiorum m.
mercéator,
mercaoris m.
scriptor, scriptoris
m.

agjua, agquaisn.
arbor, arborisf.
clamor, clamoris
m.

dolor, ddoris m.

labor, laboris m.

guantus, a, um
terror, terroris m.

uxor, uxorisf.
vastus, a, um

agger, aggeris m.
bene

flos, floris m.

iter, itinerisn
mos, moris m.

mulier, mulierisf.

der Urheber,
der Begrinder

dieVorfahren
der Kaufmann

der Schriftstell er

die Meaesflade,
das Mea
der Baum

das Geschral

der Schmerz

die Arbeit, Mlhe,
Anstrengung

wie grof3
der Schredken

die Ehefrau
wst, 6de, weit

der Damm, wall
gut

dieBlite, die
Blume

die Reise, der
Marsch, der Weg
die Sitte, der
Brauch

die Frau

Die Einbrecher verwisten das Vasen-
Geschéft.

Die Fastenzeit verwistet das Leben
eines Vidfralies.

Der Autor ist der Urheber eines Buches.
Der Autor begriindet in den Blchern
seine Menung.

Die Vorfahren al3en gerne
Mayonnaise. (Sandra Laumen)
Der Kaufmann merkt sich seine Preise.

Der Schriftsteller krepiert, wenner ein
schledhtes Buch schreibt.

Der Schriftstell er schreibt Manuskripte.
Der Aqueator ist ein grofes Meaq.

Einen Baum einzupflanzen braucht viel
Arbeit.

Clammheimlich schreieich, so laut ich
kann.

Vgl. Amor : In der Liebe herrscht oft
Geschrel.

Doloris verlass Markus undfugt ihm
dabel Schmerzen zu.

WennDoloris Bein schmerzt, het sie
Schmerzen.

Im Labor strengen sich de Leute sehr
an.

Die Arbeit im Labor bereitet mir viel
Mihe.

Wie gro3mussRom wohl sein, dass
Quintus nach Rom geht?

Die Terroristen sind der Schredken der
Politi ker.

Der Ochs liebt seine Gattin nicht.
DieWulste ist mir zu ock.

Die Wiste ist 6de, wist undweit.

Vor dem Acker steht ein Damm.
Beneist gut in der Schule.

Die Bohreist bene.

Das FloRfahrt an der Blume vorbei.
Die Floristin madt ein Gested aus
Blumen.

Wir schmiicken das FloR mit Blumen.
Wennich auf Reisen gehe, fahre ich mit
dem Intercity.

Esist Sitte aus Moaos oder Holz ein
Osternest zu maden.

Die Frau mault immer rum.
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Kap. 39

Kap. 40

Kap. 41

Kap. 42

pater, patrism.
frater, fratris m.
tellus, tellurisf.

aut

condcio,
condcionisf.
natio, nationisf.

opinio, o@nionisf.

oratio, arationisf.
redus, a, um

regio, regionisf.

ratio, rationisf.

cottidie
homo, haminism.

signum, signi,
signa
adas, adatisf.

auctoritas,
auctoritatisf.
civitas, civitatisf.

nohlit as,

nohlit atisf.
potestas, paestatis
f.

nohlit as,

nohlit atisf.
libertas, libertatis
f.

aestas, aestatisf.

unus, a, um

admiratio,
admirationisf.
laus, laudisf.

der Vater
der Bruder
die Erde, der
Erdboden
oder

die Bedingung,
Lage

der Volksgamm,
dasVolk

die Meinung

die Rede

gerade, rednt,
richtig

die Richtung, die
Gegend

die Vernurft

taglich
der Mensch

das Zeichen

das Lebensalter,
Zeitalter, die Zeit
das Ansehen, der
Einfluss

die Burgerschaft,
der Staa

die Beriihmtheit,
der Addl

die Amtsgewalt

die Berihmtheit,
der Adel
die Frelheit

der Sommer

einer, en einziger

die Bewunderung

das Lob, cer Ruhm

Mein Vater ist der Bruder eines Paters.

Der Teller liegt auf der Erde.

Aus Erde kannman Teller herstellen.
Ob ich mit dem Auto oder mit dem Bus
fahreist ega.

Der Sportler braucht fir seine Lage
Kondtion.

Die Nationist ein grof¥esVolk.

Im Streit interesgert unsdie Meinurg
der Optimisten nicht.

Im Radio hélt jemand eine Rede.

Wenn man sich morgens redkt, ist es
richtig.

Die Regionist eine Berggegend.

Die Regionalbahn vonAugsburg nach
Weilheim hdlt in der Ammerseegegend.
Der Lehrer erteilt den Kindern eine
Ration Vernurft.

Ich es=e téglich Kottletts.

Der Homo Heidelbergensis gehort zu
der Gattung des Menschen.

Wenn ein Pharao etwas sgniert, malt er
komische Zeichen.

Ich habe a@n &lteres Lebensalter als du.

Der Autor holt sich durch Blicher
Ansehen.

Der Staa verkauft saure Kiwis.

Der Zivildienst wird vom Stad erteilt.
Der Adlige fahrt in einem noden Auto.

Der Poet hat die Gewalt Uber seine
Gedichte.

Wenn man den Nobelpreis gewonren
hat, ist man eine Berihmtheit.

Mir ist die Freiheit lieber alsdie
Gefangenschaft.

Im Sommer wird man braunwie a@n
Ast.

Wenn dauf¥en grole Hitzeist,
verdorren de Aste.

Beim Uno-Spiel kann ncht nur ein
Einziger mitspielen.

Der Admiral geniefét die Bewunderung
der Soldaten,

Die Laus hat keinen Ruhm. Die Laus
lobt man nicht.

Die Laus geniefdt den Ruhm.
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Kap. 43

Kap. 44
Kap. 45

Kap. 46

Kap. 47

peaus, peaudisf.

salus, salutisf.

senedus,
senedudisf.
virtus, virtutisf.

iadare

comes, comitis m.

dultare

iterum

quies, quietis f.
paulum_

rex, regism.

VOX, vocisft.

principium,

principii, principia

n.
firmare

lux, lucis n.

violare

sanguis, sanguinis

m

litus, litoris, litora

n.
robur, robais,
robaan.

scdus, scderis,
scderan.
foedus, foederis,
foederan.

opus, operis, opera

n.

munus, Muneris,
muneran.

das Schaf,

das Kleinvieh
das Wohlergehen,
das Hell,

die Rettung

das (Greisen-)
Alter

die Tuchtigkeit,
die Tugend,

die Tapferkeit,
die Leistung
werfen

der Gefahrte,
Begleiter
zweifeln, zogern

wiederum, en
zweites Mal
die Ruhe,
Erholung

ein wenig

der Konig

die Stimme

der Anfang

bekréftigen

das Licht,
Tagedlicht
verletzen

das Blut

dieKiste, der
Strand
die Kraft, Stérke

das Verbrechen
das Bundns, der

Vertrag
das Werk

die Aufgabe, das
Amt;

Die Laus lobt den Ruhm des Césars.
Ich kaufe fur Geld das Schaf.

Ich brauche Salz fur das Wohlergehen.
Man Salbei kann man Vieles heil en.

Der dte Greisisg einen Snack.

Der Wirt leitet mit grol¥er Leistung das
Wirtshaus.

Ich werfe meine Jadke in den Sand.
Ein Komet hat keinen Begleiter.

Ich zweifle, dassder Dutt meiner
Schwester lange hdlt.
wiederum - w = iederum = iterum

Ein Entchen quekt, weil es Ruhe haben
will .

Paul hat ein wenig gemogelt.

Rex ist der rettende Hundekonig.

Im Fernsehprogranm VOX hért man
viele Stimmen.

Ich baue den Anfang nach einem
bestimmten Prinzip auf.

Durch de Firmung bekraftigt man
seinen Glauben als Christ.
Der Luchs meidet das Tageldli cht.

Die Violaverletzt das Cdlo.

An den scharfen Kanten der Violine
verletzt man sich sehr leicht.

Das Blut sang im Korper.

Am Strand gibt es literweise Sand.
In der Ruhe liegt die Kraft.

Wennich jemandem an de Kehle gehe,
begeheich ein Verbredhen.

Well der Vertrag nassigt, trockne ich
thn mit dem Fon.

Wenn Musiker z.B. ihr 40. Werk
schreitben, nummeriert man es mit o.p.
40.

In einer Minute eledigeich de
Aufgabe zum Amt zu laufen, das
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Kap. 48

Kap. 49

Kap. 50

Kap. 51

camen, caminis,
caminan.

Ver, veris, n.

cgput, caitis,
capita, cgpitum n.

cor, cordis, cordia

n.

desperare
ius,iuris, iuran.
iure

lacg ladisn.

proximus, a, um

vallis, valli s,
vallium f.

avis, avis, avium f.

fames, famis,
famium f.
collis, colli s,
collium m.

canis, canis,
canum m.

Civis, civis, civium

m.

das Geschenk

das Lied, Gedicht

der Frihling

das Haupt, die
Hauptsadhe, die
Hauptstadt

das Herz

verzweifeln
das Redht
mit Recht
die Milch

der nadhste

das Td

der Voge
der Hunger

dieHugel, die
Anhohre

der Hund

der Blrger,
Mitblrger

Geschenk zu Ukergeben undin der
gleichen Zeit wieder zurlick zu laufen.
Carmensingt ein Lied.

Carmen dchtet ein Gedicht tiber ein
Lied.

Im Fruhling sieht man keine Werwdlfe.
Vera pflickt im Fruhling Blumen.

Im Buch steht ein Vers tiber den
Frahling.

Der Kapitan ist das Haupt auf dem
Schiff.

Vgl. Concordia: In der Eintracht
versteht man sich gut. Die Herzen
mogen sich.

Wenn Julius einen Chor singen hat,
schldgt sein Herz hoher.

Mein Herz singt mit den Arterienim
Chor.

Der Kirchenchor erfreut die Herzen der
Menschen.

Ein Desperadoist ein Verzweifelter.
Wenn man Jura studiert, lernt man, mit
Redt zu urteilen.

Wennin der Mil ch Laktobazill en sind,
ist sie schédlich fur den Menschen.
Wennin der Milch La ist, ist die
ungeniel3bar.

Dr. Maser hat die nachste Praxis.

In der Praxisruft der Arzt ins
Mikrophon Der Naahste bitte!

Wir machen eine Wallfahrt ins Tal.
Zwischen den Wéllenist immer ein Tal.
Wennich mich nicht am Berg festhalte,
faleichin das Tal.

Der Opafliegt wie en Vogel.

Die Familie hat Hunger.

Auf der Farm herrscht kein Hunger.
Ich sollte auf einem Hiigel keinen
Hitzekoll aps bekommen.

Der Koll ege steht auf dem Hugel.

Die Kolli sion geschah auf einem Hugel.
Der Hund taut das Kanu.

Der Hundsitzt im Kahn.

Der Hundfrisg gerne Kandiszucker.
Der Mitbirger isg gerne Kiwis.
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Kap. 52

Kap. 53

Kap. 54

Kap. 55

Kap. 56

hostis, haostis,
hostium m.

finis, finis, finium
m.

orbis, orbism.

iuvenis, iuvenis,
iuvenum m.
fons, fontis m.

ars, artis, artium f.
arx, arcis, arcium
f.

mors, mortis,
mortium f.

pars, partis,
partium f.

Sors, sortis,
sortium f.
maritimus, a, um

tempestas,
tempestatisf.
cder, cderis,
cdere

brevis, breve
concursus,
concursus m.
fortis, e

senex, senism.
turpis, e
similis, e
cdamitas,

cdamitatisf.
fama, famaef.

princeps, principis
mm

der (Landes")
Feind
dasEnde, die
Grenze

der Kreis, die
Scheibe

der junge Mann
die Quele

die Kunst
die Burg

der Tod
der Teil

dasLos, das
Schicksal

am Meea gelegen,
See

das Unwetter, der
Sturm

schnell, rasch

kurz

das
Zusammenlaufen
kréftig, tapfer

der Greis

schandlich,
hésdich,
schimpflich
ahnlich

das Unglick,
Misggeschick
das Gerlcht, der
Ruf

der Erste, der FUrst

Der Feind stiehlt dem Pfarrer immer die

Hostien.

Endiich finden wir das Ende des
Labyrinths.

Bel eéinem Lied ist Fine das Ende
Das Kaugummi ,, Orbit* wird als
Scheibe verkauft.

Der Korb steht mitten in einem Kreis.

Der junge Mann het ein

Juweli ergeschéft.

Aus der Quelle kommen
Wasserfontanen.

Arsenal Londonspielt mit Kunst.

Konig Artus kdmpfte auf der Burg mit

der Axt.

Friher waren de Arzneimittel auf der

Burg sdlten.

Durch Morsen wurde der Tod
vorbereitet.

Ein Tel der Bevolkerung sind
Partisanen.

Durch das Los rettete a das Schicksal

der Zitronensorte.

Milano Maritimaist ene an Meea
gelegene Stadt.

Bel einem Unwetter sinkt die
Temperatur.

Der Sekundenzahler geht rasch.

Ich schreibe @nen kurzen Brief.
Bel einem Kursist ein groler
Zusammenlauf.

Im Fort sind tapfere und k&ftige
Manner.

Der Greis shreibt eine Ex Uber die
Sehne.

Ich schimpfe tber den hésdichen
Turban.

Simbasieht Nala &nlich.
Carlaist ein Misggeschick passert.

Die Farm hat einen schlechten Ruf.

Der neue Prinz heil®t Heinrich der Erste.

|Lerngeschichten
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L erngeschichte a1 Wortschatz 20r

Der Nadchbar (vicinus) ist mit einem lieben (carus), gebildeten (humanus), rechtschaffenen
und frommen (pius) Mann bkefreundet (amicus). Nur (tantum) euch (vohis), ihr gottlosen,
frevelhaften (impius) Feinde (inimicus) schiitzt er sicher (tutus) nicht.

L erngeschichte a1 Wortschatz 22r

Ich bin einem Verrlickten benachbart (finitimus), von cem ich nur hoffen (sperare) kann, dass
er mir keinen Arger bereitet (comparare). Erst gestern habe ich gesehen, dasser von einem
kleinen Jungen Geld verlangt hat (postulare). Aber (autem) davon konre ich ihn leider nicht
abhalten (prohibere)

|Tipp zu den Genera

Tipp fur die Worter, die eéne a-Endung haben, aber Maskulina sind

Der Einwohnrer (incola) des Schiffes hat dem Bauern (agricola) befohlen, dem Gast (conviva)
ein Mahl zu bereiten.

Der Bauer (agricola) soll auch dem Dichter (poeta) sagen, dass der Dichter (poeta) den
Seamannern (nauta) ausrichten soll, sie sollen nach Seaaubern (pirata) Ausschau halten.

Allgemeine Lerntipps

Stellein deiner Lernbax die Worter hochkant, die du dr schledcht merken kannst.
Schreibe anschlief3end dese Worter so oft auf ein Blatt Papier, bis sedir leicht fallen.

Wenn du dr ein Wort nicht merken kannst, schreibe es auf einen Zettel undlege ihnin das
Buch, das du gerade liest. So liest du es immer, wenn du a@in Buch aufschlégst. Du kannst
den Zettel auch in dein Lateinbuch legen.

Wenn man seine Karteikarten geschrieben hat, ordnet man sie nach der Reithe. Nun geht™ s
los: Jetzt nimmst du de @ste Karteikarte und pagst sie dir gut ein (mit Ubersetzung). Wenn
du sie gut weild, nmmst du de nadste und merkst dir diese. Dann sagst du dr die esten
beiden Karten auf, undwenn dusie kannst, nmmst du dr die nadste, undso weiter.

An Welhnaditen oder am Geburtstag 0.8 klemmen de Eltern unter das Geschenkband eine
Karteikarte. Wenn du ds Geschenk dffnen will st, musg du zuerst die Kartelkarte 16sen.
Wenn dues shaffst, darfst du es 6ff nen, wenn richt, dann verzogert es sch im funf Minuten.
Man musses nicht so streng maden.

Du nmmst dir deinen Kartelkasten, deklinierst, konjugierst und lkersetzt jedes Wort und
host jedes Wort, das du falsch dekliniert, korjugiert oder Ubersetzt hast, aus dem Kasten
heraus. Jetzt schreibst du jedes herausgehdte Wort deutsch undauf der Rickseite lateinisch
auf ein DIN-A4-Blatt. Danach héngst du jedes Blatt auf eine Tur in eurem Haus. Hast du mehr
Worter aus dem Kasten gehalt als euer Haus Turen hat, so kommen zwei Worter auf ein Blatt.
Immer, wenn du duch eine Tur will st, musd du das Wort deklinieren oder konjugieren und
Ubersetzen. Hast du das Wort mit dem auf der Rlckseite stehenden verglichen und kemerkt,

| Rhabanus-Maurus-Gymnasium - St. Ottili en - Klasse 5 C - Schuljahr 19992000- Seite | 12




Neue, starke Lerntipps zu ROMA A |

dass du falsch dekliniert, konjugiert oder Ubersetzt hast, so muss du einen anderen Weg
finden, um dahin zu gelangen, wo du hn mdchtest.

Wenn du dr die Endurgen der verschiedenen Félle nicht merken kannst, dann nmm 6 DIN-
A4-Blétter und schreibe auf jedes Blatt einen Fall mit Endurg. Diese Blétter hangst du dann
an eine Stelle, an der du dt bist. Hange sie z. B. Uber das Bett. Nun liest du jedes Mal, wenn
du vabel kommst, die Plakate. Das geht so lang, bisdu sie auswendig weil3t.

Man muss sch de aifgegebenen Worter auf Karteikarten schreiben und auf einen Stapel
legen. Danach nmmt man drei Karten. Diese lernt man gut und nmmt dannimmer eine Karte
dazu.

Wenn dudir ein Wort nicht merken kannst, dann richte en paa Zettel her und schreibe das
Wort und seine Bedeutung darauf und Hebe diese z.B. an deine Zimmertir, auf dein
Kopfkissen, an deinen Schrank oder auf deinen Schreibtisch oder an andere Gegenstande, an
denen du dt vorbei kommst. Wenn du @s Wort sehr oft siehst, kannst du es dir bestimmt
merken.

Man nehme ganz normale Karteikarten und leschrifte sie vorne mit lateinischen Wortern und
hinten mit deutschen Wortern. Dann ertellt man de Karteikarten auf dem Tisch, aber so,
dassman nicht weil3, wo welche Karte liegt. Jetzt greift man bdind rach einer Karte, danach
madt man de Augen auf und Ulersetzt das Wort. Wenn es richtig ist, legt man de Karte
weg. Nun kanmtdie nadste Karte.

In einem Zimmer legt man de Karteikarten mit den zu lernenden Vokabeln einer Lektion aus.
In einem anderen Zimmer legt man ein Blatt Papier und einen Stift zurecht. Nun nmmt man
eine Kartelkarte zur Hand undliest eine Vokabel. Die Karteikarte legt man wieder zurtck.
Dann geht man in das andere Zimmer undschreibt die Vokabel in Latein undDeutsch auf das
Blatt Papier, usw.

L ateinische Lernspiele

L udus multorum amicorum

Dazu braucht man: eine Flasche, Karteikarten undmindestens zwei Spieler.

Man legt die Karteikarten so in einem Kreis auf den Boden, dasseine Flasche hineinpasd. Der
erste Spieler dreht die Flasche enmal herum und l&sd sie welter drehen. Sobald de Flasche
still steht, nnmmt der Spieler die oberste Karte vom Stapel, auf den de Flasche zeigt. Er
Ubersetzt das Wort entweder vom Lateinischen ins Deutsche oder umgekehrt. Hat er richtig
Ubersetzt, darf er die Karte nehmen; weil3 er keine richtige Losung, legt er sie unter den Stapel
zurtick. Nun ist der nachste Spieler an der Rethe. Das Spiel geht im Uhrzeigersinn so lange
welter, bis dieletzte Karteikarte weg ist.

Wenn nu noch ein paa Karten dlrig sind, und @ Flaschenhals ins Leee zeigt, nmmt der
Spieler eine Karte vom ersten Stapel rechts von der Zeigerichtung der Flasche.

Glucksrad

Materia: Tesafilm, zwei Bléatter, verschiedene Buntstifte

Bauanleitung: Man nehme zwel Blétter und Kebe sie zusammen. Jetzt schneidet man einen
moglichst runden Kreis aus, dann zeichnet man am Rand des Kreises in Karteikartengrole
Abschnitte @n. Nun bestelt man am besten einen Pfeil aus Pappe und Kebt ihnso in de Mitte
des Kreises, dassman ihn dehen kann.
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Spielanleitung:

Man legt auf die @nzelnen Felder Karteikarten.

Nun deht der erste Spieler den Pfell. Dann musser die Karteikarte beantworten, auf die der
Pfel zeigt. Wenn er die Karteikarte richtig beantwortet hat, darf er sie behalten und ekommt
die Punkizahl, die an Rand des Feldes geht. Kann er sie nicht beantworten, muss der die
Karte wieder umdrehen, und @ nadste Spieler ist an der Reihe.

Das Spidl ist beendet, wenn dle zu lernenden Worter abgefragt sind. Gewonren hat der
Spieler mit der hochsten Punktzahl.

Schwar zer Peter mit Vokabeln

Vorbereitung:

Karteikarten in Spielkartengrof®e werden nu auf einer Seite mit je @ner Vokabel in Latein
oder Deutsch beschriftet. Zu jeder Karte mit einer lateinischen Vokabel mussauch eine Karte
mit der zugehdrigen deutschen Ubersetzung vorhanden sein! Beschrifte so 32 Karten, also 16
Vokabelpaae.

Eine zusétzliche Karte wird als ,, Schwarzer Peter* gekennzeichnet.

Es konren zwei bisvier Spieler mitmacden.

Ausfuhrung:

Die Karten werden gemischt und an de Spider ausgetellt. Wer bereits ein
zusammenpasendes Kartenpaa hat, darf es den Mitspielern zeigen undgleich ablegen. Nun
beginnt der jlingste Spieler und zieht von seinem rechten Nachbarn eine Karte. Ergibt sich ein
zusammenpasendes Kartenpaa, wird es den Mitspielern gezeigt und abgelegt. Danach darf
der rechte Nachbar von seinem redhten Nadhbarn eine Karte ziehen. Dies wird so lange
fortgesetzt, bis ein Mitspieler zuletzt nur noch den ,, Schwarzen Peter in de Hand ht.

Lernspiel

Man schreibt auf Karteikarten de lateinische und ceutsche Bedeutung. Bei zwel Mitspielern
musen es mindestens 43 Karten sein. Die Kéartchen mussen aber so beschrieben sein, dass
man Sétze mit beliebig vielen Satzgliedern hilden kann. Dann werden de Karten gemischt
und mit der deutsch beschriebenen Seite nach olen auf einen Stapel gelegt. nun zieht ein
Spieler nach dem anderen eine Karte. Wenn all e Karten gezogen wurden, schaut man, obman
einen Satz bilden kann. Wenn es geht, legt man den Satz in der richtigen Relthenfolge beiseite
und Ulersetzt ihn. Ist die Ubersetzung falsch, so versucht der nachste Spieler sein Gliick. Ist
die Ubersetzung richtig, hat man einen Punkt. Kann keiner mit seinen Karten einen Satz
bilden, zieht man im Uhrzeigersinn keim Nadbarn eine Karte. Kann man nuneinen Satz
bil den, ruft man laut ,, Stopg* undlegt ihnraus und Ulkersetzt ihn. Wenn all e Karten verwendet
wurden, z&hlt man, wer die meisten Sétze hat. Dieser Mitspieler hat gewonren.

Wichtig: Bel 43 Karten vorerst nur fir 3. Person Singular und 3.Person Plural!

Lernspiel

Man nmmt einfach de Karten aus dem Karteikasten, de man nicht kann. Dann bekommt
jeder Mitspieler nach dem Mischen sieben Karten. Man sollte &er die Hand va die
Ubersetzung auf der Riickseite der Karten halten. Jetzt fragt man im Uhrzeigersinn ab. Der
erste Spieler nennt seine Vokabel. Nun muss der nadhste Mitspieler sie beantworten. Ist die
Ubersetzung richtig, muss er bei einem Namenwort durchdeklinieren. Ist das auch richtig,
bekommt er die Karte. War aber die Ubersetzung falsch, so wird ihm die richtige gesagt. Er
muss nun deKklinieren oder konjugieren. Madt er das richtig, bekommt er, urter Absprade,
das Kértchen. Jetzt ist der nadste Spieler dran undes geht so immer weiter, his einer keine
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Karten mehr zum Abfragen hat. Dieser Mitspieler scheidet aus. Gewonren hat der, der die
melisten richtig beantworteten Karten het.

Latein-Halli-Galli

Material:

Karteikarten, Lateinworter, Papier, Buntstifte und mindestens zwel Mitspieler.

Vorbereitung:

Beschrifte die Karteikarten von einer Seite mit lateinischen Wortern, schreibe die deutsche
Ubersetzung auf eine andere Karte. Male auf das Papier eine Form undschneide sie aus.
Verlauf:

Lege die Form in de Mitte aif den Tisch. Setzt euch elnander gegenuber. Teilt die
Karteikarten gerecht aus undlegt die vor euch auf einen Stapel, dassihr sie nicht sehen konn.
Nun geht's los! Ihr dedkt gleichzeitig immer jeweils eine Karte auf. Steht auf einer z. B.
»tedum, i,a“ und auf der anderen , ager, agri“ oder , der Wein* dedkt ihr weiter Karten auf.
Steht aber auf der einen ,,vinum, i, a“ und auf der anderen ,,der Wein* misg ihr so schnell
wie moglich mit der Handfladhe auf die Form auf der Tischplatte hauen. Wer dies als erster
geschafft hat, bekommt die Karten, de aif dem Tisch liegen. Verloren hat derjenige, der
keine Karten mehr hat.

Lego-Lerntipp

Man braucht: Klebezettel, Lego-Zubehdr (Autos, Menschen ..), einen passenden Ort, an dem

du dt vorbetkommst.

1. Nimm dir 5 - 10 Vokabelkdrtchen, de du dr nicht merken kannst, aus deinem
Kartelkasten.

2. Vertelle diese auf deinem Schreibtisch.

3. Uberlege dir eine kurze Geschichte zu desen Vokabeln und faue sie mit deinen
Legosteinen.

4. Schreibe dle Vokabelnin Latein undDeutsch auf je @nen Klebezettel.

5. Klebe die Zettel mit den Vokabeln var, tber oder auf die Legos.

Beispiel:

Ein Lego-Tanklaster hat eine Reifenpanne. Der Fahrer (Legomensch) schimpft tber das

Ubel, Leid (malum). Frohliche Kinder ( = liberi lagti) eiles (= properant) herbei.

Das Schicksal( = fortuna) des Fahrers verwandelt sich in Glitck (= fortuna). Die Kinder

begehen eine Wohltat (= beneficium). Sie wenden die Muhe ouif (= operam

dant), ihm beim Reifenwedhsel zu helfen.

Immer wenn duan deinen Legos vorbei kommst, spiele und sprich de Geschichte durch!

Lernspiel

Material: Papier, ein Stift und dei Mitspieler

Anleitung: Ihr wirfelt einen Spieler aus, der anfangen darf. Dieser Spieler entwirft eine
schnelle Zeichnurg, aber nur ein Wort, das ihr auch schonin eurem Wortschatz gelernt habt.
Der nadhste Spieler soll die Zeichnurg anschauen undzu dem Bild den deutschen Begriff
sagen. Die anderen Spieler dirfen de Zeichnurg nicht sehen, sie missen de lateinische
Ubersetzung rufen. Der Spieler, der als erster die richtige Ubersetzung gerufen het, ist jetzt der
Zeichner, und de aderen missen Ubkersetzen. So kann man das Spiel immer weiter
fortsetzen.

L atein-Brettspiel
V orbereitung des Spielplans:
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lhr nehmt euch ein DIN-A 3 oder zwel DIN-A 4 Blétter. Dann malt ihr euch sieben
Karteikarten umfasende Felder auf das Blatt. Nun musd ihr die Felder mit Wegen verbinden.
Danach werden de Felder in verschiedenen Farben ausgemalt. Die Wege werden beli ebig mit
den Farben gelb, rot, blau undgriin ausgemalt. Es durfen auch zwei Farben auf einem Weg
sein. Jetzt hat ihr eure Vokabelkarten und legt sie in de Felder auf dem Spielplan. lhr
markiert die Karten, wenn sie z. B. auf einem griinen Feld plaziert sind mit einem kleinen
grunen Punkt an der rechten Seite. Diestut ihr auch bel all den anderen Karten undStapeln.
Spielverlauf:

Der erste Spieler wahit ein Startfeld undstellt seine Spielfigur auf die Karten seines Feldes. Er
wiurfelt. Hat er z. B. rot gewUrfelt, so musser rétseln, obein roter Weg an seinem Feld vorbei
fuhrt. Wenn ja, so darf er den Weg entlang ziehen, bis er sich auf einem neuen Vokabelfeld
befindet. Er liest die Vokabel laut vor, nunmusser deklinieren oder konjugieren und ds Wort
Uibersetzen. Ubersetzt, korjugiert oder dekliniert er das Wort richtig, so bekommt er die
Vokabel und der zweite Spieler ist an der Reihe. Ubersetzt, dekliniert oder konjugiert er die
Vokabel falsch, so kommt diese wieder zurlick in den Stapel und der nachste Spieler ist an der
Reihe. Der Gewinner ist derjenige, der zuerst von jedem Stapel zwei Karten besitzt und mit
seiner Spielfigur wieder auf dem Startfeld steht. Ob er von jedem Stapel zwel Karten hat,
erkennt er an den kleinen Punkten in der Ecke.

Lernspiel

Man schreibe sich mehrere lateinische Woérter so auf Karteikartchen, dassauf der Rickseite
die deutsche Bedeutung steht. Die Karten mit den Wortern werden in einen Behdlter gelegt
und vermischt. Jetzt zieht einer eine Karte. Ubersetzt er das Wort richtig, so darf er die Karte
ablegen, wenn ncht, dann wird sie zurlickgeworfen. Wer am Schlussdie meisten Karten hat,
hat gewonren.

Latein-Uno

Fir zwel bisadt Spieler.

Beschrifte mindestens 70 Kartetkarten mit Verben aller Art, Singular, Plural, Befehlsform, 1.,
2., 3.Person usw. Nun kekommt jeder Spieler sieben Karten. Die restlichen Karten werden
auf einen Stapel gelegt, und eine wird as Anfangskarte aifgededkt. Jetzt misen dle
versuchen, so schnell wie mdglich ihre Karteikarten abzulegen. Einer beginnt; er schaut, ob
er eine Karte hat, bei der entweder die Person oder der Numerus oder andere Formen mit der
aufgededkten Karte Ubereinstimmen, wenn ja, darf er die Karte &legen, wenn rein, musser
eine neue Karte ziehen. Das geht so lange rund herum, bis einer keine Karten hat.

Lernspiel

lhr geht auf eine grole Wiese. Dort stedkt ihr zwei Pféhle in den Boden. Jetzt geht ihr ca 30
Meter vom Pfahl weg, dat madit ihr eine Startlinie aus. Nun kestimmt ihr zwei Gruppen und
zwei Leute, fUr jede Gruppe a@nen. Jeder vonihnen het ein paa Karteikarten in der Hand.

Auf ein Zeichen rennen de asten beiden los, um die Pfahle herum und wieder zurtck.
Angekommen sagt einer eine Karteikarte, der, der gerannt ist, muss die Karteikarte 16sen.
Wenn er sierichtig hat, darf der nadhste rennen, wenn nicht, musser halt griibeln. So geht es,
bis al e Karteikarten weg sind.

Romerhaus

Ein Stapel mit beschriebenen Karteikarten wird in de Mitte des Tisches gelegt. Nun fangt der
jangste Mitspieler an, er nimmt zwei Karten undibersetzt sie. Sind sie richtig Ubersetzt, fangt
er damit an, sein eigenes Kartenhaus zu bauen. Ist aber eine, oder sind sogar alle zwei falsch
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Ubersetzt, kommen sie wieder in den Stapel. So geht es im Uhrzeigersinn weiter. Wenn das
erste Haus zusammen féllt, ist das Spiel um. Wer jetzt die meisten Karten hat, hat gewonren.

Lernspiel

Schreibe lauter lateinische und deutsche Substantive jeweil s auf einen eigenen Zettel (manche
im Singular, manche im Plural). Dann lege dle Worter mit der leaen Seite nach olen auf
einen Stapel und hde anen Wrfel. Einer beginnt. Er wirfelt z. B. eine 2, dann zieht er eine
Karte, auf der steht z. B. ,causa“. Nun musser alen de Karte zeigen. Wer ds erster , causa*
im 2. Fall sagt, darf die Karte behalten und de nachste Karte ziehen. Er wiirfelt z. B. eine 3
und zieht , das Spiel“. Nun missen ale , das Spiel“ in den dritten Fall setzen. Wenn jemand
eine 5 oder eine 6 warfelt und ein deutsches Wort zieht, darf man das Wort in einen
beliebigen Fall setzen. Sieger ist, wer zum Schlussdie meisten Karten hat.

Man braucht fur dieses Spiel mindestens zwel Mitspieler.

Lernspiel

Auf ein Blatt zeichnet man sedhs Felder undlegt auf diese jeweil s gleich viele Karteikarten.
Jetzt wirfelt man und nmmt je nach Augenzahl die oberste Karteikarte des entsprechenden
Stapels. Nun muss man de Karte Ubersetzen, deklinieren oder konjugieren. Ist ales richtig,
darf man de Karte behalten. Ist es falsch, so mussman de Karte unter den nachsten Stapel
schieben. Eine Karte, die vom Stapel sechs gsammt, wird urter den Stapel eins gelegt.

Lernspiel

Fir dieses Spiel muss man mindestens zu dritt sein. Einer nimmt den Karteikartenstapel und
sagt das erste Wort auf Lateinisch oder Deutsch. Derjenige, der das Wort zuerst richtig sagt,
musses deklinieren bzw. konjugieren. Wenn er esrichtig hat, darf er es behalten. Wenn nicht,
gibt er es unter den Stapel zurlick. Ziel des Spieles ist es, ale Karteikarten weg zu haben;
gewonren hat der, der am meisten Karteikarten hat.

Lernspiel

Das Spidl ist fur zwel bis chs Spieler.

Vorbereitung: Ihr nehmt euch ein DIN-A 4 Blatt und legt es waageredt vor euch hin.
Dann zeichnet ihr fiinf gleich groRRe Kreise an das untere Ende des Blattes. Uber jeden
Kreis <hreibt ihr eine Zahl von eins bis funf. Danach zechnet ihr funf gleich grol3e
Redhtedke in Hohe des Kreises. Die Rechtedke mis®n die Vokabelkarten umfasen.
Wenn ihr das gemacht habt, nehmt ihr eure Vokabelkartchen und teilt siein funf gleich
grol3e Stapel auf. Diese Stapel legt ihr dann in die finf Redhtedke. Jetzt holt ihr einen
Warfel und eine Spielfigur.

Das Spiel kann beginnen: Ihr stellt die Figur auf Kreis eins. Der erste Spieler wirfelt.
Wenn er z. B. eine 3 wirfet, stellt er die Figur auf den dritten Kreis und nimmt das
Vokabelkéartchen des dahinter liegenden Redtedks. Er Ubersetzt die darauf stehende
Vokabel. Ubersetzt er sie richtig, so bekommt er das Kartchen und der nachste Spieler
ist an der Reihe. Ubersetzt er die Vokabel falsch, so kommt das K artchen wieder zur tick
in den Stapel und der nachste Spieler ist an der Reithe. Kommt es vor, dassauf einem
Redted kein Kéartchen mehr ist, so hat der Spieler Pech gehabt. (Julia Hoff mann)

Vokabel-Memory

Man schneidet aus einem Fotokarton so viele 5 x 5 cm grol3e Karten aus, wie nétig sind, um
beliebig viele Vokabeln darauf zu schreiben. Auf eine Karte schreibt man jeweil s die deutsche
Vokabel, auf ein anderes die dazu gehdrige lateinische Ubersetzung. Wenn ale gelernten
Vokabeln auf den Kértchen stehen, werden die Karten vermischt und mit der beschriebenen
Seite nach urten auf dem Tisch verteilt. Nunwird einfach Memory gespielt, das heildt, wer ein
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lateinisches Wort mit dem dazu gehtrenden deutschen aufdeckt, darf die zwel Karten
behalten. Der Spieler, der zum Schlussdie meisten Karten hat, hat gewonren.

Lernspiel

Schreibe auf 10 Zettel die Zahlen 1 - 10. Dann schaue, wie viele Worter das Kapitel enthalt,
das du lernen musg. Nun musg du de Zahlen, de zu viel sind, weglegen. Fir dieses Spiel
brauchst du nach einen zweiten Mitspieler, der in deiner Klase ist. Es konren nach beliebig
viele mitspielen. Jetzt musg du nach dein Lateinbuch herrichten und @nn kann's los gehen.
lhr dreht alle Karten um und vermischt sie. Dann zieht einer eine Zahl, und de anderen
musen das Wort, das an der Zahl im Lateinbuch steht, reinrufen. Wer das Wort am
schnell sten undrichtig gesagt hat, darf das nadhste Kértchen ziehen.

Hupfkastchen

Man mat in einer Stral3e, in der wenig Verkehr herrscht, mit Stral3enmakreiden einen
Hupfkastchenplan. Dann legt man de Karteikartchen mit den Lateinvokabeln in die Kastchen.
Einer der Mitspieler fangt nunzu hiden an, der nachste sagt ,, Stopgd*. Auf dem Kastchen ,in
dem der Hupfer steht, musser das Wort, das in desem liegt, ins Deutsche Ubersetzen. Ist es
richtig, bekommt er das Blatt, undein neues wird in das Kéastchen gelegt. Ist die Ubersetzung
falsch, legt er das Blatt zurtick und der nadhste Spieler kommt dran. Wer am Schluss die
meisten Blétter hat, hat gewonnren.

Das Spidl ist fur 2 bis 10 Spieler geagnet.

Lernspiel

Man schreibt auf sechs Kéartchen all e sechs lateinischen Féll e mit den jewelli gen Fragen. Dann
nimmt man nachmals £ds Kéartchen, darauf schreibt man de Endurgen der einzelnen
Deklinationen. Man mischt nun de Karten und \erdedkt sie. Danach deckt man zwei Karten
auf, schaut, ob dese Ubereinstimmen. Wenn ncht, dann legt man sie verdeckt wieder zurtick.
Dieses Spiel geht so lange, bis man all e zusammen gehdrenden Karten gefunden hat.

Trivial Latein

Nehmt eure Kartelkarten undsortiert diese nadh:

* Verben: Grin

e Adjektive: Blau

e Substantive (mask.): Braun

e Substantive (fem.): Gelb

e Substantive (neutr.): Orange

* Andere: Violett

Jetzt legt ihr sie getrennt auf je @nen Stapel. Nun rehmt ihr das Spielbrett (wer Trivial Pursuit
besitzt, kann deses Spielbrett nehmen) und wirfelt. Wenn jetzt einer z. B. eine 5 gewdirfelt
hat, geht er, egal in welche Richtung, funf Felder weiter. Kommt er auf ein griines Feld, muss
er ein Verb Ubersetzen, Ubersetzt er es richtig, darf er die Karte behalten. Ubersetzt er es
falsch, musser die Karte wieder abgeben undsie wird urter den Stapel gelegt. Gewonren hat
der, der ds Erster von alen Farben je @ne Karte hat und im Mittelpunkt des Spielfeldes
angelangt ist. Kommt jemand auf ein Feld, von aessen Farbe @ schon eine Karte besitzt, so
muss er diese auch dbkersetzen und darf, wenn er richtig Ubersetzt, noch einmal wurfeln.
Ubersetzt er falsch, so kommt der nachste Spieler dran.

Notwendig sind:

o Spielbrett

* EinWirfel
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e 2 his6 Spiefiguren
o Latein-Karteikarten
e 2his6 Spider

L atein-Flusterpost

Man braucht dazu mindestens funf Mitspieler, die Latein lernen missen.

Der este Spider flustert dem Nadhbarn ein lateinisches Wort zu, deser flUstert seinem
Nacbarn de deutsche Ubersetzung zu. Dieser fliistert dem dritten Spieler das lateinische
Wort zu, der dritte Spieler dem Vierten wiederum die deutsche Bedeutung. Der flinfte Spieler
sollte nun das lateinische Wort nennen.

Kartenspiel

Jeder Spieler bekommt fiinf Karteikartchen und il det einen Facher. Der Alteste beginnt und
legt eine Karte in die Mitte - entweder mit dem deutschen oder dem lateinischen Wort auf der
Obersaite. Der Nadste Ubersetzt das Wort. Hat er es richtig Ubersetzt, darf er die Karte
nehmen undablegen. Er legt nun eine Karte aus sinem Fader in de Mitte und der nadhste
Spieler mussubersetzen. Hat er das Wort falsch Ubersetzt, mussder Nadhste Ubersetzen.

L atein-Domino

Ilhr nehmt euch eure Substantiv-Kartelkarten. Nadh dem Mischen hildet ihr zwel Stapel mit
gleich vidlen Karten. Beide Spieler nehmen sich je @nen Stapel. Der erste Spieler legt eine
Karte mit dem lateinischen Wort nacd olen auf den Tisch. Dannist der Zweite an der Reihe.
Um sein Kértchen richtig zu legen, musser sich eine Karte aus sinem Stapel nehmen undsie
mit der davor gelegten Karte vergleichen, ob es eine a oder o-Deklination ist. Ist es die
gleiche Deklination, so darf er seine Karte zu der anderen legen und ds Wort Ubersetzen,
oder er kann den Anfangsbuchstaben mit dem Anfangsbuchstaben seines Wortes vergleichen.
Ist es der gleiche Anfangsbuchstabe, so darf er es an den anderen Anfangsbuchstaben legen.
Ist es nicht die gleiche Deklination ocer der Buchstabe ist falsch, so versucht er es mit der
nadsten Karte aus sinem Stapel. Hat er die Deklination oder den Anfangsbuchstaben falsch
erkannt, so darf er sein karte nicht weglegen, und @ nadste Spieler ist an der Reihe. Hat er
die Vokabel falsch Ukersetzt, so ist auch der nddhste Spieler an der Reithe. So geht es immer
welter, bis einer keine passende Karte mehr hat, dann het er verloren. Hat einer keine Karten
mehr, well er alle dgelegt hat, so het er gewonnren.

Kolosseumssiel

Man nmmt die Karteikarten aus dem Kasten und unerteilt sie in zwei Stapel: Substantive
und Verben. Diese werden auf den Boden gestellt. Jetzt geht es darum, das romische
Kolosseum als erster Spieler zu errichten. Das seht folgendermal3en aus: Auf verschieden
grofRe und dcke Kartentelle werden Kolosseumsabschnitte gemalt. Die Teile missen genau
ineinander passen. Insgesamt missen es vier Koloseen mit jeweil s 16 Teilen sein. Jetzt zieht
der erste Spider eine Karte vom Substantivstapel. beantwortet er sie richtig, darf er sie
behalten undeinen Kolosseumsring aufsetzen. Beantwortet er sie falsch, musser sie undeinen
Ring ablegen. Ist er wieder dran, musser eine Verbkarte nehmen. So geht es immer weiter.
Sieger ist, wer zuerst alle 16 Teil e aifgesetzt hat.

Latein-Galgen
Einer von euch denkt sich eine Lateinvokabel aus. So viele Striche, wie das Wort Buchstaben
hat, zeichnet er auf ein Blatt. M6glich sind al e gelernten grammatikali schen Formen.
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Nun missen de anderen Mitspieler das Wort erraten, indem sie enzelne Buchstaben nennen.
Haben sie @nen Buchstaben richtig genannt, muss der erste Spieler ihn auf den Strich
schreiben, auf den er gehdrt. Nennen de Mitspieler einen falschen Buchstaben, so baut sich
langsam ein Galgen mit einem Gehangten neben dem gesuchten Wort auf. Dies muss Strich
fir Strich geschehen. Finden de Spieler das Wort heraus, so missn sie die deutsche
Ubersetzung nennen und de genaue Form bestimmen. Ist der Galgen schon aufgebaut, und
das Mannchen héngt, bevor die Vokabel herausgefunden wird, so muss das Wort dekliniert
bzw. konjugiert werden.

Karteikartenflug

Man nehme ane Frisbeescheibe und lastle en kleines Fadh, das man an de Scheibe klebt.
Fir dieses Spiel braucht man mindestens zwei Mitspieler.

Man legt eine Karteikarte in das Fach und wirft die Frisbeescheibe zu einem Mitspieler.
Dieser mussdie Karteikarte beantworten. Wenn er sierichtig hat, legt er sie auf den Stapel mit
richtig gel6sten Karten. Wenn er sie falsch hat, baut er einen Stapel mit falsch beantworteten
Karten daneben. Gewinner ist der, der am meisten richtige und am wenigsten falsche Karten
besitzt.

ROmerquartett

Spielmaterial:

36 Kartelkarten

mindestens drel Spieler

Spielvorbereitung:

Man schreibt auf eine Karteikarte @n lateinisches Wort, dessen deutsche Ubersetzung drei
Bedeutungen het (z. B. incito = ich treibe an, rege aif, begeistere). Auf drei weitere Karten
schreibt man je e@ne Bedeutung. So wiederholt man das mit allen Kartchen. Anschlief3end
werden de Karten gemischt undgeredt vertellt.

Spielverlauf:

Jeder hélt seine Karten so, dass niemand hinein schauen kann. Nun keginnt der Jingste. Er
fragt einen Spieler seiner Wahl z. b. ,Hast du das Wort ich treibe aunv?* Wenn er es hat,
musser die Karte dem anderen geben, het er es nicht, so ist er dran und @rf fragen. Sobald
ein Spieler ein Quartett (d. h.ein lateinisches Wort mit allen drei deutschen Bedeutungen) hat,
legt er es vor sich ab. Wenn dle Karten verbraucht sind, hat derjenige gewonren, der die
meisten Quartette hat.

L atein-Monopoly

Man braucht ein Monopoly-Spiel und Karteikarten.

Man stellt zuerst ein Spielbrett auf und stellt seine Figuren darauf. Die Karteikarten
werden in drei Stapel geteilt und auf das Gemeinschaftskarten-Feld und das Ereignis-
Feld gelegt. Der dritte Stapel wird zur Seite gelegt. Jetzt wirfelt einer. Kommt er auf ein
StraRenfeld, so musser z. B. fiir 5000DM fiinf Karteikarten libersetzen. Ubersetzt er
richtig, bekommt er die Stral3e, Gibersetzt er aber ein Kartchen falsch, so bekommt er die
Stral3e nicht. Kommt er auf ein Gemeinschafts- oder Ereignis-Feld, musser en Wort
vom bestimmten Feld in der Mitte des Spielbretts entweder konjugieren oder
deklinieren. Wer am Schluss die meisten Straf3en besitzt, der gewinnt. (Andreas Clauberg)
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L atein-Monopoly

Spielmaterial:

So viele Figuren wie Mitspieler

Wirfel

Spielverlauf:

Wer als erster eine 6 wirfelt, darf beginnen; danad geht es im Uhrzeigersinn weiter. Kommt
man auf ein Feld mit blauen Streifen, muss man eine L-D-Karteikarte ziehen undrichtig
Ubersetzen. Je nach Grof3e der Zahl auf den zugehdrigen Feldern mussman eine, zwel oder
drei Karteikarten ziehen. Auf einem Feld mit gelben Streifen darf man sich de Anzahl der zu
Ubersetzenden Kartelkarten ausauchen. Bei Schwarz mussman nichts Ubersetzen und @ Rot
D - L. Richtig Ubersetzte Karteikarten darf man behalten, Glkersetzt man nu eine falsch, muss
man de , die man schon ret, mit den nach auf dem Spielfeld liegenden vermischen und
zurticklegen. Wer zum Schlussdie meisten Karten hat, hat gewonren.

L ernadventskalender

Anleitung zum Bau eines L ernadventskalenders:

1. Schneide aus Pappkarton zwel Flachen von 32 x 27cm zurecht.

2. Zeichne auf eine der Flachen 23 Fenster der Grof3e 3 x 4 cm und ein Fenster der
Grofe5 x 6¢cm.

3. Schneide mit einem Klingenmesser die 23 Fenster jewells an der oberen, der rechten
und der unteren Seite auf.

4. Schneide das 24. Fenster so auf, dasses zweifluglig zu 6ffnen ist.

5. Klebedie beiden Flachen aufeinander, ohne die Fensterfliigel mit zu verkleben!

6. Die Rander der verklebten Flachen kannst du mit Paketklebeband gegen Ausfransen
sichern.

7. Schneide aur GrolRe der Fenster passend Zettel zurecht.

8. Beschrifte jeden Zettel auf der Vorderseite mit einer Vokabel in Latein und auf der
Riickseite mit der deutschen Ubersetzung.

9. Lege in jedes Fenster einen der Zettel. Der sichtbare Text kann wahlweise Latein
oder Deutsch sein.

L ernanleitunag:

Offnejeden Tagein Fenster und uberpriife, ob du die Ubersetzung weildt. Fallsja, bleibt

das Fenster offen und der Zettel wird abgelegt. Falls nein, legst du den Zettel wieder

zurick und verschliefdt das Fenster. Es kann dann an einem der nachsten Tage wieder

gedff net werden. (Sonja Csauscher)

Lernspiel

Man muss einen Zettel in adt Spalten aufteilen. Nun schreibt man Gber die este Spalte
»angular*, Uber die nadsten sechs Spaten schreibt man ale Félle, also ,Nominativ®,
»Genitive...usw. Fur dieses Spiel werden mindestens zwei Spieler bendtigt. Jetzt ruft der erste
Spieler laut den Buchstaben ,a“ und spricht leise das Alphabet weiter. Der zweite Spieler
mussirgendwann , stopp’ sagen. Der erste Spieler mussnun cen Buchstaben nennen, bei dem
er gerade war. Jeder sucht ein Substantiv mit diesem Anfangsbuchstaben. Er schreibt nunein
Wort in de Spate des Nominativs im Singular und im Plural auf. Dasslbe madit er auch in
den anderen Falen. Wer zuerst fertig ist, muss,, stopp* sagen. Es darf nun keiner mehr weiter
schreiben. Der erste Spieler liest sein Wort in allen Fallen var, sodass es ale Mitspieler
miteinander vergleichen konren. Wenn der eineim Dativ z.B. nichts hat, bekommt der andere
in deser Spate 20 Punkte. Diese schreibt er neben das Wort. Haben beide Spieler dasslbe
Wort, so bekommt jeder zehn Punkte. Nun werden ale Punkte dieser Reihe zusammen
gezéhlt undin de ahte Spalte geschrieben. Das Spidl ist zeitlich nicht begrenzt. Wenn man

Rhabanus-Maurus-Gymnasium - St. Ottili en - Klasse 5 C - Schuljahr 19992000- Seite | 21




Neue, starke Lerntipps zu ROMA A | |

nicht mehr spielen will, z&hlt jeder seine gesamten Punkte zusammen und b, der am Schluss
mehr Punkte hat, hat gewonren.

Lernspiel

Spielvorbereitung:

lhr braucht ein Stiick Karton, Papier, Kleber, einen Stift, Spielfiguren, einen Wurfel und
Karteikartchen. Zeichnet auf das Papier beliebig viele Felder, in de Mitte kommt ein Feld,
das 0 grol3 ist wie @ne Kartelkarte. Das Ganze klebt ihr auf den Karton. Auf die Felder
werden (aul¥er auf das Karteikartenfeld) verschiedene Zeichen gemalt: Entweder ein Pfell, der
auf das folgende oder vorher gehende Feld zeigt, ein Punkt auf einem Feld, en ganz
ausgemaltes Feld, ein Kreuz auf einem Feld oder ein umrahmtes Feld. Jedes Zeichen muss
mindestens 2 x vorkommen. Es darf aber nicht jedes Feld ein Zeichen haben.

Spielverlauf:

Der Karteikartchenstapel kommt auf sein Feld. Der Alteste fangt an; es wird im
Uhrzeigersinn gewtrfelt. Wrfelt jemand eine 1, 3 odr 5, so musser eine Karte ziehen und
Ubersetzen, wirfelt er eine 2, 4 oder 6, musser die Karte im Singular oder Plural deklinieren
oder konjugieren. Ist die Karte en Adjektiv, musser sich ein Bezugswort suchen, ist die Karte
kein Adjektiv, Substantiv oder Verb, muss er sie wieder unter den Stapel legen. Hat er die
Karte richtig Ubersetzt, dekliniert oder konjugiert, darf er sie behaten, het er sie falsch
beabeitet, musser sie wieder unter den Stapel legen. Kommt er auf ein Feld mit Pfell, muss
er entweder einen Schritt zurtick oder einen Schritt nadch varne gehen. Ist das Feld ausgemalt,
musser einen Satz mit seinem Wort bilden, het er esrichtig, darf er die Karte behalten, het er
es falsch, musser die Karte zuriicklegen. Ist das Feld umrahmt, musser das Wort im Singular
undPlural deklinieren oder das Verb korjugieren. Hat er es falsch oder geht das nicht, musser
die Karte unter den Stapel legen. Wenn man eine 1 wuirfelt und auf ein umrahmtes Feld
kommt, gilt die 1 nicht mehr, sondern de Markierung. Hat das Feld einen Punkt, so musser
zurtick zum Start. Trotz der Markierungen muss man immer eine Karte ziehen und as, was
die Augenzahl anzeigt, madchen. Kommt man mit seiner Augenzahl genau auf das Ziel, hat
man gewonren. Wirfelt man eine héhere Zahl, mussman von vane anfangen.

Réatsel

Vorbereitung:

Du denkst dir ein Losungswort aus, zum Beispiel ,Lern mit uns Latein“. Dieses
L dsungswort schreibst du senkrecht in die Mitte e@nes Blattes und umrahmst es. Danach
blatterst du ein bisschen im Worterverzechnis deines Lateinbuchs. Bei dem
Ldsungswort , Lern mit unsLatein® suchst du ein Wort mit einem ,L“, z.B. ,,saeaulum®.
Dieses Wort ordnest du dann zu dem ,,L* des enkrechten Wortes, Lern“. Wenn du das
gemacht hast, denkst du dir eine Frage a1 , saeaulum* aus. ,W ir reisen in ein anderes
....... ?“(Antwort: , Zeitalter = saeaulum”). Das machst du so lange, bis du dann zu jedem
Buchstaben des Satzes eine Frage und eine Antwort hast. Die Fragen kénnen auch
lateinisch sein.

Der so entworfene Zettel ist dein Antwortzettel, auf den du einen Blick wirfst, wenn du
das Ganzemit deinen Freunden spielst.

Dann zechnest du alles noch einmal auf ein Blatt, besser noch auf eine Folie, doch
machst du an Stelle der Buchstaben jeweilseinen Strich.

Spielverlauf:

Du ladtst dir Freunde aus deiner Klass é@n, die sich in zwel Gruppen tellen. Unter den
Gruppen tellen sich wiederum drei in ein Gruppchen. Dann legst du deine Folie auf
einen Tageslichtprojektor und fragst das erste Grippchen aus der Gruppe éns deine
erste Frage. Weil3 das Gruppchen die Antwort, so vergleichst du sie mit dem davor
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geschriebenen Zettel und schreibst sie auf die Folie, wenn sie richtig ist. Weil3 das
Griuppchen die Antwort aber nicht oder sagt sie falsch, wo wird die Frage an das 1.
Gruppchen der 2. Gruppe weitergeleitet. Weil3 diese die Antwort, so wird sie auf die
Folie geschrieben. Weil3 sie die Antwort aber nicht, so wird ein Kind aus der ersten
Gruppe auf Meldung dran genommen. Dieses darf sich jetzt aber nicht mit den anderen
Kindern absprechen. Hat das Kind die Antwort falsch oder richtig gesagt, die Antwort
wird auf die Folie geschrieben. IThr misg mitzahlen, wie oft jede Gruppe éne Frage
weitergeben muss Die nachste Frage wird aus der 2. Gruppe dem 1. Gruppchen gestellt.
Das macht ihr immer weiter und wedselt die Gruppchen und Gruppen durch, bis alle
Fragen gestellt worden sind. Zum Schlusshat die Gruppe gewonnen, die die Fragen am
wenigsten weitergeben musge. Es ist nicht wichtig, das L 6sungswort herauszufinden,
sondern die Fragen zu beantworten. (Julia Hoff mann)

Treppenspiel

Zu desem Spiel bendtigt man Kartelkarten und mindestens drei Spieler. Ihr stellt euch ganz
oben an de Treppe. Auf jede Stufe legt ihr eine Karteikarte, aber natlrlich eine, die ihr noch
nicht konnt. Es muss immer abwedselnd ein Verb, ein Substantiv, ein Adjektiv, Verb,
Substantiv, Adjektiv usw. sein. Die Verben musd ihr aber in andere Zeiten setzen, z. B.
Perfekt, Plusquamperfekt, Futur ... . Wenn moglich, verwendet alle Zeiten! Die Substantive
setzt ihr in verschiedene Féll e, die Adjektive in verschiedene Geschlediter und Félle.

Nun stellt ihr euch auf die 1. Stufe mit einer Karteikarte. Ihr legt sie so, dass $e jeder sehen
kann. Wer sie ds erster Ubersetzt hat, stellt sich wieder ganz oben hin. Jetzt sagt er den
Namen eines Mitspielers und wie viele Stufen er hinurter gehen soll. Er nimmt von deser
Stufe die Karteikarte, liest sie laut vor und Ulersetzt sie. Ubersetzt er richtig, darf er die Karte
behalten, Ukersetzt er fasch, muss er sie @legen undeine Stufe hinauf gehen. Nun ist der
Nadste dran. Der nachste Spieler, der auf eine Stufe mit einer falsch llkersetzten Karteikarte
kommt, muss se lateinisch unddeutsch deklinieren oder konjugieren. Madt er esrichtig, darf
er sie behaten, madit er es falsch, musser ebenfall s sine Stufe hinauf gehen. So madit ihr es
immer weiter, bis es ale Spieler geschafft haben und umen sind. Sieger ist der, der am
meisten Kartelkarten hat.
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